PROCESSO SELETIVO PARA VAGAS RESIDUAIS 2016

INTRODUÇÃO À LÓGICA DE PROGRAMAÇÃO

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Introdução a Algoritmos e Programas
 1.1.
Introdução a algoritmos;

 1.2.
Introdução a programas.

2. Introdução a C++
 2.1.
Estrutura de programas;

 2.2.
Componentes léxicos principais: identificadores, símbolos especiais, números, cadeias de caracteres;

 2.3.
Instruções de atribuição e de entrada e saída;

 2.4.
Declaração de constantes e variáveis;

 2.5.
Tipos simples: float, double, int, long long, char, bool;

 2.6.
Expressões aritméticas, relacionais e lógicas;

 2.7.
Funções predefinidas: sqrt, pow e abs;

 2.8.
Comentários.

3. Estruturas de Controle em C++
 3.1.
Instruções de seleção;

 3.2.
Instruções de repetição.

4. Tipos de Dados Estruturados em C++
 4.1.
Vetores e matrizes;

 4.2.
Registros.

5. Alocação Dinâmica de Memória em C++
 5.1.
Variáveis do tipo ponteiro.

6. Subprogramas ou Subrotinas em C++
 6.1.
Procedimentos;

 6.2.
Funções;

 6.3.
Passagem de parâmetros;

 6.4.
Escopo de variáveis;

 6.5.
Recursão.

7. Verificação de Programas
 7.1.
Correção de algoritmos e programas;

 7.2.
Testes de algoritmos e programas.
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