PROCESSO SELETIVO PARA VAGAS RESIDUAIS 2017
COMPUTADOR, ÉTICA E SOCIEDADE 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
1. Sociedade da Informação

1.1. O projeto da Sociedade da Informação no Brasil.

1.2. Inclusão e exclusão digital.

1.3. E-governo e outras iniciativas na direção da Sociedade da Informação. 
2. Ética e computação

2.1. O que é ética?

2.2. Ética da vida.

2.3. Aspectos éticos em computação.
3. Software Livre X Software Proprietário

3.1. Que é software livre? Como surgiu?

3.2. O software proprietário e a licença de software.

3.3. Questões econômicas e sociais.

3.4. As iniciativas do software livre.
4. Segurança e Privacidade da Informação

4.1. Hacking: o que pode ser considerado hacking? Quais as motivações dos hackers? Como conter as invasões de hackers?

4.2. Privacidade e segurança: Criptografia e outros mecanismos.
5. Desenvolvimento Tecnológico no Brasil: um histórico.
5.1. Política Nacional de Informática.

5.2. Perfil da Informática no Nordeste e demais regiões do País.

5.3. Polo de Informática no Nordeste: Planos e perspectivas.

5.4. Propriedade intelectual e patente. 
6. O profissional de Computação

6.1. Regulamentação da Profissão.

6.2. Associações, órgãos de classe e seus objetivos.

6.3. Perfil do profissional. Carreira e Mercado de Trabalho.

6.4. Ética e Responsabilidades. 
7. Aplicações da Tecnologia

7.1. Comércio eletrônico.

7.2. Jornalismo digital on-line.

7.3. Difusão de conhecimento e cultura digital. 
8. Comportamento Social e Internet

8.1. Redes Sociais, Blogs. 

8.2. Games.

8.3. TV Interativa.

8.4. Crimes virtuais. 
9. Informática na Educação

9.1. Ensino a distância.

9.2. Software educacional e o computador em sala de aula.

9.3. Alfabetização digital. 
10. Problemas e doenças associadas ao uso do computador

10.1. Ergonomia: existe uma ergonomia ideal?

10.2. LER: como se prevenir.

10.3. O sentimento de “urgência” – o stress da informação.
11. Tecnologias assistivas
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