PROCESSO SELETIVO PARA VAGAS RESIDUAIS 2018
SISTEMAS BÁSICOS DE COMPUTAÇÃO

   CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
1. Introdução e visão geral sobre sistemas digitais
1.1. Conceitos básicos de sistemas digitais.
1.2. Grandezas analógicas e digitais.
1.3. Organização e funcionamento básico de um sistema computacional.
2. Representação de dados e sistemas de numeração
2.1. Bases numéricas.
2.2. Representação e aritmética em ponto fixo e ponto flutuante.
2.3. Códigos digitais e alfanuméricos.
3. Álgebra Booleana
3.1. Leis e regras da Álgebra Booleana.
3.2. Operações e portas lógicas básicas.
4. Dispositivos de memória
4.1. Fundamentos e princípios de operação dos sistemas de memória.
4.2. Tipos de memória (RAM, ROM, Flash e memórias especiais).
4.3. Expansão da capacidade de memória.
5. Motivação e conceitos de Sistemas Operacionais.
5.1. Gerenciamento de processos.
5.2. Mecanismos de interrupção.
5.3. Mecanismos de comunicação.
5.4. Mecanismos de entrada e saída.
5.5. Gerenciamento de memória.
5.6. Sistemas de arquivos.
5.7. Proteção e segurança.
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